



2023年计算机学院大学生课外科技创新实验竞赛活动指南




[image: ]


目录
第一章 2023年计算机学院大学生课外科技创新实验竞赛活动总体介绍	3
一、活动名称	3
二、活动背景及意义	3
三、活动项目	3
四、比赛日程安排	3
第二章 竞赛介绍	4
一、西南交通大学第五届微信小程序应用开发赛	4
二、第十二届“中国软件杯”大学生软件设计大赛校内赛	4
三、2023年中国高校计算机大赛—网络技术挑战赛校内赛	5
四、送餐机器人竞赛	6
五、光立方设计制作竞赛	7
六、电脑鼠走迷宫（综合组）竞赛	7
七、西南交通大学2023年甲类智能车竞赛	8
八、西南交通大学2023年乙类智能车竞赛	8
九、第十七届西南交通大学ACM校内程序设计大赛	9
十、西南交通大学硬科技创新创业大赛	9
十一、西南交大第二届物联网创新、创意设计竞赛	10



[bookmark: _Toc135323806]第一章 2023年计算机学院大学生课外科技创新实验竞赛活动总体介绍
[bookmark: _Toc135323807]一、活动名称
“青春践行二十大，科技赋能助健康”2023年计算机学院大学生课外科技创新实验竞赛活动，可简称为计算机学院实验竞赛月活动。
[bookmark: _Toc135323808]二、活动背景及意义
为进一步学习贯彻党的二十大精神，促进实验教学与理论教学深度融合，着力培养具有创新精神和实践能力的时代新人，学院高度重视、积极动员，以“用心、传代、突破”为理念，认真组织了本次计算机学院实验竞赛月活动。
举办实验竞赛月活动旨在培养学生创新精神，提高学生实践动手能力、调查研究及科研水平，发掘和培养一批有潜力、有作为，具备突出创新能力的优秀学生。
[bookmark: _Toc135323809]三、活动项目
	序号
	类别
	名称

	1
	软件类
	西南交通大学第五届微信小程序应用开发赛

	2
	
	第十二届“中国软件杯”大学生软件设计大赛校内赛

	3
	
	2023年中国高校计算机大赛—网络技术挑战赛校内赛

	4
	硬件类
	送餐机器人竞赛

	5
	
	光立方设计制作竞赛

	6
	
	电脑鼠走迷宫（综合组）竞赛

	7
	
	西南交通大学2023年甲类智能车竞赛

	8
	
	西南交通大学2023年乙类智能车竞赛

	9
	程序设计类
	第十七届西南交通大学ACM校内程序设计大赛

	10
	创新类
	西南交通大学硬科技创新创业大赛

	11
	
	西南交大第二届物联网创新、创意设计竞赛


[bookmark: _Toc135323810]四、比赛日程安排
具体时间由负责老师具体安排。
[bookmark: _Toc135323811]第二章 竞赛介绍
[bookmark: _Toc135323812]一、西南交通大学第五届微信小程序应用开发赛
1、比赛简介
本次举办的西南交通大学第五届微信小程序应用开发赛，旨在校内推广和宣传本赛事，同时为有志参高校微信小程序应用开发赛的同学提供一个锻炼的机会和展示自己能力的舞台，为了做到学以致用、赛以致用，本次竞赛特邀请西部战区总医院专家根据实际场景提供竞赛主题、同时参与指导，计算机与人工智能学院对于此次竞赛中成绩优异者，将组织老师跟踪指导，以参加全国的高校微信小程序应用开发赛，西部战区总医院将对于此次竞赛中成绩优异者，提供现场参观学习的机会，并将作品推广到实际应用中。
2、比赛形式
本次大赛的参赛作品主题采用命题制，应在给定的主题中选取其中一个主题参赛，期望参赛队伍以微信小程序平台的开发技术为基础进行创新设计与开发，详情见竞赛方案，同时请加QQ群：499542396
3、指导教师
郝晓枫：xfhao@home.swjtu.edu.cn

[bookmark: _Toc135323813]二、第十二届“中国软件杯”大学生软件设计大赛校内赛
1、比赛简介
“中国软件杯”大学生软件设计大赛，为榜单类竞赛，属A类学科竞赛，高校和社会认可度较高的竞赛。是由工业和信息化部、教育部和江苏省人民政府共同创办面向中国高校在校学生(含高职)的公益性软件设计大赛。大赛秉承“政府指导，企业出题，高校参与，专家评审，育才选才”方针，以“催生多重效应，引领产业创新”为宗旨，在深化产教融合、产融对接，创新人才培养、激励人才创新，推动科研创新、成果转化等方面搭建了重要平台和有效途径。大赛举办七年来，已成为全国软件行业规格最高、最具影响力的顶级赛事。
2、比赛组织形式
第十二届 “中国软件杯”大学生软件设计大赛报名工作已启动。“中国软件杯”大学生软件设计大赛依托计算机与人工智能学院的计算机网络工程实验室进行赛事组织，参赛队伍可入驻实验室进行备赛。指导教师团队由计算机与人工智能学院多名指导竞赛经验丰富的教师组成，为参赛队员提供高水平的竞赛指导。第十二届 “中国软件杯”大学生软件设计大赛校内赛依托2023年西南交通大学第十五届大学生课外科技创新实验竞赛活动（L-STIC）进行宣传和组织，通过实验竞赛活动对作品进行校内选拔和推荐工作。
3、指导教师
朱石磊：274658036@qq.com

[bookmark: _Toc135323814]三、2023年中国高校计算机大赛—网络技术挑战赛校内赛
1、比赛简介
中国高校计算机大赛（China Collegiate Computing Contest，简称C4），为榜单类竞赛，属A类学科竞赛，高校和社会认可度较高的竞赛。是由教育部高等学校计算机类专业教学指导委员会、教育部高等学校软件工程专业教学指导委员会、教育部高等学校大学计算机课程教学指导委员会、全国高等学校计算机教育研究会联合创办于2016年。2023年第八届“中国高校计算机大赛”继续由全国高等学校计算机教育研究会主办。
2、比赛组织形式 
  “网络技术挑战赛”为“中国高校计算机大赛”系列竞赛之一，我校2023年第八届“中国高校计算机大赛”由学校教务处主办，计算机与人工智能学院承办。赛事按照要求分为3个阶段：资格赛（校赛）、选拔赛与挑战赛，具体详见赛程安排。网络技术挑战赛依托计算机与人工智能学院的计算机网络工程实验室进行赛事组织，参赛队伍可入驻实验室进行备赛。指导教师团队由计算机与人工智能学院多名指导竞赛经验丰富的教师组成，为参赛队员提供高水平的竞赛指导。
3、比赛类别
1、创意（A）系列含：1.A创意赛项、2.A-ICV 车联网赛项、3.A-ST 网络空间与信息安全赛项；
2、攻关（B）系列包括行业知名企业与机构参与规划的两个赛项，继往年国赛由思科(CISCO)、华为、亚马逊(AWS)、未来网络创新研究院、思博伦通信(SPIRENT)等行业领军企业参与后，今年由未来网络创新研究院（https://www.fnii.cn/website/into/about）和用友集团的新道科技（https://www.yonyou.com/yy/guanyu.html?id=0、https://www.seentao.com/about/introduce）分别为B-EP1、B-EP2提相关线上学习与培训服务，并为国赛优秀选手提供暑期“英才创新特训营”入营资格和实习就业推荐。含：4.B-EP1 可编程网络应用创新赛项（未来网络）和5.B-EP2 产业互联网数智应用创新赛项（用友）。
4、参赛形式
  参赛团队自主选择参赛项目，并根据附件中相应的参赛指南与要求进行作品的选题与实现。
5、指导教师
朱石磊：274658036@qq.com

[bookmark: _Toc135323815]四、送餐机器人竞赛
1、比赛简介
送餐机器人竞赛设计并制作送餐机器人小车，模拟完成在厨房到各包间送餐作业。
2、比赛说明
餐厅结构示意如图所示。餐厅走廊两侧的墙体由黑实线表示。走廊地面上画有居中的红实线，并放置标识包间号的黑色数字可移动纸张。厨房和近端包间号（1、2 号）位置固定不变，中部包间和远端包间号（3-8 号）测试时随机设定。
工作过程：参赛者手动将小车摆放在厨房处（车头投影在门口区域内，面向包间），手持数字标号纸张由小车识别包间号，将约200g 菜品一次性装载到送餐小车上；小车检测到菜品装载完成后自动开始运送；小车根据走廊上的标识信息自动识别、寻径将菜品送到指定包间（车头投影在门口区域内），点亮红色指示灯，等待卸载菜品；包间处人工卸载菜品后，小车自动熄灭红色指示灯，开始返回；小车自动返回到厨房（车头投影在门口区域内，面向厨房）后，点亮绿色指示灯。
3、指导教师
蒋朝根：cgjiang@home.swjtu.edu.cn

[bookmark: _Toc135323816]五、光立方设计制作竞赛
1、比赛简介
该竞赛由竞赛秘书处设计、规范标准硬软件技术平台，竞赛过程包括理论设计、电路设计、软件设计，艺术设计、实际制作和调试、现场比赛等环节，要求学生组成团队，协同工作，初步体会一个工程性的研究开发项目从设计到实现的全过程。该竞赛融科学性、趣味性和观赏性为一体。该竞赛规则透明，坚持公开、公平、公正的原则，力求向健康、普及、持续的方向发展。
2、指导教师
蒋朝根：cgjiang@home.swjtu.edu.cn

[bookmark: _Toc135323817]六、电脑鼠走迷宫（综合组）竞赛
1、比赛简介
“电脑鼠”英文名 MicroMouse，是使用嵌入式微控制器、传感器和机电运动部件构成的一种智能行走装置（微型机器人），电脑鼠可以在不同“迷宫”中自动记忆和选择路径，采用相应的算法，快速地达到所设定的目的地。国际电工和电子工程学会（IEEE）每年都要举办一次国际性的电脑鼠走迷宫竞赛，自举办以来参加国踊跃，为此许多大学还开设了“电脑鼠原理和制作”选修课程。1972 年美国机械杂志发起比赛，最初的电脑鼠是机械的，由弹簧驱动。1977年 IEEE Spectrum 杂志提出电脑鼠的概念：电脑鼠是一个小型的由微处理器控制的机器人车辆，在复杂迷宫中具有译码和导航的功能。真正的首场电脑鼠迷宫竞赛于 1979 年在纽约举行。1991 年以来，每年都有世界级的比赛。2007 年和 2008年，由上海市计算机学会主办了两次“长三角地区 IEEE 标准电脑鼠走迷宫邀请赛”，有三十多所院校参加，反响强烈。2009 年由中国计算机学会嵌入式系统专业委员会主办了“2009 全国‘电脑鼠走迷宫’竞赛”，共有全国 9 个赛区 54所高校的 140 支参赛队报名参赛，陕西科技大学代表队以 15.7 秒夺得大赛冠军，此次比赛拉开了中国电脑鼠竞赛的大幕。
2、指导教师
蒋朝根：cgjiang@home.swjtu.edu.cn

[bookmark: _Toc135323818]七、西南交通大学2023年甲类智能车竞赛
1、比赛简介
全国大学生智能车竞赛是从 2006 开始，由教育部高等教育司委托（教高司函[2005]201 号文）高等学校自动化类教学指导委员会举办的旨在加强学生实践、创新能力和培养团队精神的一项创意性科技竞赛，至今已经成功举办了十七届。在继承和总结前十七届比赛实践的基础上，竞赛组委会努力拓展新的竞赛内涵，设计新的竞赛内容，创造新的比赛模式，使得围绕该比赛所产生的竞赛生态环境得到进一步的发展。
2、比赛类别及面向对象
为了实现竞赛的" 立足培养、重在参与、鼓励探索、追求卓越"的指导思想，竞赛内容设置需要能够面向高校学生和教学内容，同时又能够兼顾当今时代科技发展的新趋势。比赛形式包括有竞速比赛与创意比赛两大类。竞速比赛中包含不同的组别，难度适合高校不同年级学生参赛。在竞速赛基础上，适当增加挑战性，形成 创意比赛的内容，适合部分有条件、能力强的本科、专科生和研究生参加创意比赛。
3、指导教师
蒋朝根：cgjiang@home.swjtu.edu.cn

[bookmark: _Toc135323819]八、西南交通大学2023年乙类智能车竞赛
1、比赛简介
该竞赛由竞赛秘书处设计、规范标准硬软件技术平台，竞赛过程包括理论设计、实际制作、整车调试、现场比赛等环节，要求学生组成团队，协同工作，初步体会一个工程性的研究开发项目从设计到实现的全过程。该竞赛融科学性、趣味性和观赏性为一体，是以迅猛发展、前景广阔的汽车电子为背景，涵盖自动控制、模式识别、传感技术、电子、电气、计算机、机械与汽车等多学科专业的创意性比赛。该竞赛规则透明，评价标准客观，坚持公开、公平、公正的原则，力求向健康、普及、持续的方向发展。
2、指导教师
蒋朝根：cgjiang@home.swjtu.edu.cn

[bookmark: _Toc135323820]九、第十七届西南交通大学ACM校内程序设计大赛
1、比赛简介
ICPC 国际大学生程序设计竞赛是由国际计算机学会 ACM（Association forComputingMachinery）于 1970 年发起组织，是一项通过在压力下编写程序， 展示大学生创新能力、团队精神和分析与解决问题能力的年度竞赛。经过近 50 年的发展，ICPC 国际大学生程序设计竞赛已经发展成为全球范围内最具影响力的大学生计算机竞赛，被誉为计算机领域的奥林匹克竞赛。
[bookmark: _GoBack]西南交通大学ICPC校内程序设计大赛，是我校为提高同学们对程序设计的兴趣和衡量我校本科大学生编程水平而设置的一项重要赛事，迄今已成功举办十六届。该赛事旨在激发大学生程序设计兴趣，发现程序设计人才。
为培养和发掘更多程序设计爱好者，计算机与人工智能学院及ACM协会将于2023年4月16日到5月21日期间，举办第十七届西南交通大学ACM校内程序设计大赛，热烈欢迎我校所有本科爱好编程的同学积极准备和参加！
2、指导教师
喻琇瑛：xyyu@home.swjtu.edu.cn

[bookmark: _Toc135323821]十、西南交通大学硬科技创新创业大赛
1、比赛简介
硬科技创新创业大赛关注智能硬件领域，设置智慧农业、智慧出行、智能建造、智能医疗康养、消费电子、智能制造赛道。
2、比赛形式
选定智慧农业、智慧出行、智能建造、智能医疗康养、消费电子、智能制造赛道等赛道的一个或者多个。对具体应用场景进行调研，通过与共情，了解用户痛点，提出并测试创新解决方案，构思其技术实现路径和商业模式。
将以上思考用商业计划书进行表达，提交商业计划书。
3、指导教师
李君：li.jun@swjtu.edu.cn

[bookmark: _Toc135323822]十一、西南交大第二届物联网创新、创意设计竞赛
1、比赛目的
旨在以学科竞赛推动学习兴趣，以赛促学，以物联网行业项目和创新产品激发高校学生的创造力和创业活力，推动创新创业教育的持续开展。
2、面向对象
比赛面向全校学生，不要求学生具备学科背景，只需要对物联网产品、系统感兴趣即可报名。
3、比赛意义
鼓励参赛者利用物联网为代表的新一代信息技术设计并实现一个完整物联网系统，激发物联网相关专业学生的创造、创新、创业活力，推动高校创新创业教育。鼓励学生将云、IoT、人工智能、5G、HarmonyOS操作系统等新技术进行融合创新，发挥想象和动手能力，展示智能物联网（AIoT）新时代的生产和生活场景。
4、比赛形式
自拟题目，针对行业生产和日常生活中实际场景结合目前主流的新兴硬件及软件技术，进行物联网创新创意设计，设计可大可小，具备完整的运行能力。如：基于EPS32、ESP8266、STM32、C51等单片机制作的天气时钟、智能台灯、智能花盆、智能小车、水墨屏桌牌、小摆件、功放等物联设备，也可基于IOT,人工智能，智慧家居，智慧工程，智慧校园，智慧教室，智慧农业，智慧城市，智慧交通，智能制造，数字孪生等场景，在了解场景应用，业务流程，在场景需求的基础上，采用物联网相关技术和硬件进行设计和开发，解决生产生活中的实际问题。
5、指导教师
朱石磊：274658036@qq.com
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